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 NIMG-PF について 
 1.1.NIMG-PF とは 
 ニューロイメージング・プラットフォーム(NIMG-PF)は XooNIps をベースにインターネ

ット上でニューロイメージングに関する様々なデータの共有を可能するためのデータベース

システムです。 

URL http://platform.nimg.neuroinf.jp/ 

 

 XooNIps をベースにしている NIMG-PF には以下の３つの大きな特徴があります*1。 

 データベース構築の柔軟さ 
CMS*2 をベースとして作成されており、デザイン変更や機能拡張などが容易に行

え、システムにあまり精通していない方々でもデータベースの立ち上げができます。 

 
 XooNIps が扱うデータの多様性と拡張性 

 デフォルトで既に様々なデータ形式が備えられていることや、新たなデータ形式も

扱えるように拡張機能も備えているので数多くのデータを扱うことが可能です。 

 

 メタ情報の流通機能 
 メタ情報流通の標準プロトコルである OAI-PMH(Open Archives Initiative 
Protocol for Metadata Harvesting)*3を実装しており、他の XooNIps データベース

や、XooNIps 以外の OAI-PMH を備えたデータベースとメタ情報を介して協調が可

能です。 
*1 以下の部分は下記の URL からの引用

http://xoonips.sourceforge.jp/manuals/usersman-ja/index.html 

  *2 テキストや画像などのデジタルデータを統合的に管理するシステムの総称 

*3  データの自動収集によってメタ情報を交換する            

 
 1.2.システムの利用者とその権限 

 モデレータ 
  NIMG-PF の設定などを行う管理者です。登

録ユーザの管理や、公開領域へのアイテム登録

について審査を行い、承認ないし取り下げを判

断します。 

 登録ユーザ 
  モデレータに承認された NIMG-PF のユーザ

です。アイテムの登録や管理が可能であり、許

可を得てグループに参加することもできます。 

 ゲストユーザ 
  登録していないか、まだログインをしていないユーザです。公開領域に登録されてい

るアイテムの閲覧や、ゲストユーザの利用が許可されているアイテムのダウンロード操

作が可能です。 

 

登録ユーザ 

ゲストユーザ 

モデレータ 

XooNIps 

承認 

登録・利用 

利用 
アイテム
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 2.NIMG-PF を利用するにあたって 
 2.1.ユーザ登録 
 NIMG-PF において、ゲストユーザはアイテム登録や登録ユーザに利用を限定したアイテ

ムを利用できないという利用制限があります。登録ユーザになるためには、アカウント申請

を行い、モデレータから承認を得る必要があります。 
 トップ画面の「Register(新規登録)」を選択後、アカウント申請画面にて「＊」のマークが

付けられている必要事項をできるだけ英語で全て入力し、送信してください。また学校や企

業などの機関に所属していない場合は所属欄に「None」と入力してください。 
 

 
 

 
 

 登録の流れ 
成りすまし登録を防ぐために、申請を２段階にしています。最初の申請を行うと

正規登録をするためのURLが自動的にメールで送られてきます。送られてきたURL
のリンク先で再度登録申請を行っていただき、ここで初めてモデレータによる審査

が入ります。 
 

 

  
 

①新規登録申請 

ゲストユーザ 

②登録メールへアカウント

登録 URL 自動送信 

モデレータ 

③リンク先のアカウント登録 

④承認 

新規登録 
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 2.2.ログイン 
 アカウントの承認後、トップ画面のログイン欄にユーザ名とパスワードを入力し、ログイ

ンしてください。 
 

 
 

 2.3.プロフィールの編集 
 アカウントの承認後、パスワード変更などのプロフィール編集を行うことができます。ア

カウント承認直後は、初期設定のパスワードになっているため、パスワードの変更を行うよ

うにしてください。以下にパスワード変更の例を示します。 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

新しいパスワードを入力した後、画面下にある をクリックします。 

以上でパスワードの変更完了です。 

 

また、その他のプロフィールの変更も「プロフィールの編集」画面にて可能です。操作は上記と同様に

行ってください。 

ログイン 

① 「Account」をクリック 

② 「プロフィールの編集」をクリック 

 
③ 2 ヶ所の記入欄に新しいパスワードを入力 
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 3.画面構成と基本操作 
 3.1. NIMG-PF トップ画面 

 

＜メインメニュー＞

＜Search＞ 

＜Index Tree＞ 

＜登録ユーザメニュー＞

＜メインの表示エリア＞

＜オンラインユーザ＞ 

＜登録アイテムの評価＞

＜テーマ＞ 

＜サイト情報＞ 



 5

 
 3.2.メインメニュー 
 NIMG-PF の各ページの上部に表示されているメニューバーの説明です。 
 

＜NIMG-PF について＞ 
NIMG-PF の理念や使用方法などが紹介されています。 

     
＜XooNIps モード＞ 
登録されているアイテムをアイテムタイプごと(アイテムタイプについて

は４章で説明します)に検索することができます。アイテムのバナーをクリ

ックすると指定したアイテムの一覧が表示されます。 

 
 

 
    ＜脳図検索モード＞ 

    X,Y,Z の３方向の脳断面図上で、任意の指定した部位について、この部位の

脳活動を含む資料を検索することができます。７章に詳細説明があります。 
 
 

  
 
 
 
 

 ＜脳イメージング入門＞ 
 ニューロイメージング研究の初学者向けのチュートリアル情報を見ること

ができます。 
 
 ＜３D Browse＞ 
 MRI データベースに関する表示機能です。サルと人の３D-MRI 画像をブラ

ウジングできます。７章に詳細説明があります。 
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 ＜言語切り替え＞ 
 NIMG-PF では英語と日本語に対応しており、それぞれの国旗バナーをクリ

ックすることで言語を切り替えることができます。 
 3.3. Search 
 キーワードを入力し、登録されているアイテムの検索を行うことができます。複数キーワ

ード(空白区切り)による AND の絞込みや、特定のアイテムなどに絞っての検索が可能です。 

 

また、「詳細検索」をクリックするとアイテムごとに日付指定などで更に詳細な検索を行う

ことができます。 
 
 
 
 
 
 
 

 
 3.4. Index Tree 
 Index Tree は登録アイテムをユーザに分かりやすい形で分類・管理する索引です。Index 
Tree の項目を選択することにより、登録アイテム群を検索することができます。階層構造に

なっているので、上の階層から下の階層へより細かく絞り込みを行うことができます。 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 3.5. 登録アイテムの評価 
 登録されているアイテムは、登録ユーザ同士で評価を付けることができます。 
 
 

検索するキーワードを入力 

検索する範囲指定 
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 3.6. User Menu 
 登録ユーザのみに表示されるメニューです。アイテム登録やメッセージのやりとりなどは

ここから行います。 
 新規アイテム登録 

アイテムの登録を行います。詳しくは４章で説明します。 
 ユーザ一覧 

NIMG-PF に登録されているユーザを表示します。 
 グループ一覧 

NIMG-PF に登録されているグループを表示します。 
 イベント通知機能 

承認や変更などのイベント通知に関する設定を行います。 
初期設定が全ての通知が行われない設定となっているので注意してください。 
通知の受信先を NIMG-PF 内の受信箱と、通常のメールの受信箱で使い分けるこ

とができます。 

 

 
 受信箱 

他のユーザやモデレータからのメッセージを保管しています。 
 アイテム一覧 

登録ユーザが自分自身で登録したアイテムの一覧を表示します。 
 プライベートツリー編集 

プライベートツリーの作成や編集を行います。詳しくは５章で説明します。 
 ログアウト 

ログアウトします。 
 

 3.7. Who’s Online 
 現時刻のログイン状況を表示します。 
 

 3.8. Themes 
 レイアウトなどの概観をいくつかの中から選択し、変更することができます。 

 
 3.9. Site Information 
 NIMG-PF についての様々な情報を見ることができます。 

 Instructions for Use 
動作環境や使用上の注意が書かれています。 

 Copyrights 

通知が欲しい項目に
チェック 

通知先の設定 
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NIMG-PF で扱うアイテムやデータの著作権について説明しています。 
 Privacy Policy 

登録ユーザの個人情報の扱いが書かれています。 
 運用母体 

運用母体である NIMG-PF 委員会や理化学研究所の脳科学総合研究センター・神

経情報基盤センターへの連絡先を載せています。 
    

 3.10. メイン画面 
 トップページの大半のスペースを占めているのがこのメイン画面です。ここでは登録され

ているアイテムの情報などが表示されており、各項目に分けて情報を表示しています。また、

ページ左上のバナーを選択することで、トップページへ戻ることができます。 
 
 
 

 
 Information 

NIMG-PF のメンテナンスなどの情報を提示しています。 
 

 NIMG-PF の使い方 
        NIMG-PF のマニュアル、機能と使い方 解説一覧票が閲覧できます。 
       トップページ動画は各モードの説明となっています。 
 

 アンケートと連絡先 
        NIMG-PF の利用アンケートと NIMG-PF に関する連絡用メールアドレスが記載

されています。 
 
 
 

 XooNips Ranking 
登録アイテムの中で閲覧されたアイテムや、ダウンロードされたアイテムなどを

ランキングで表示しています。 
 

 XooNips Update 
登録されたアイテムの更新履歴です。 
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 ４．アイテム 
 4.1.アイテムについて 
 データ・文章などの様々なコンテンツを NIMG-PF に登録しますが、これをアイテムと呼

びます。アイテムには登録の際にメタ情報(4.2 参照)をつけ、また公開レベルに応じて３種類

の索引(Public Index, Group Index, Private Index ５章参照)をつけます。 
 

 4.2.メタ情報 
 メタ情報(メタデータとも呼びます)は、登録・作成・説明・利用承諾などのアイテムの属

性に関する情報を指します。アイテムタイプ(4.3 参照)ごとに持っている情報が異なるので、

登録の際に入力するメタ情報の内容が変わってきます。 
 

 4.3.アイテムタイプ 
 ユーザは登録するアイテムを下記に示す９種類のアイテムタイプに分類します。 

 Binder 
Binder は特定のテーマに関連する登録アイテムのリストのことで、Private Index

や Public Index の中に表示されます。これを見れば特定のテーマについてどのよう

なアイテムが登録されているかがひと目で分かります。 

  
 ニューロイメージングに関する書籍を登録するためのアイテムタイプです。ISBN
が分かっているものであれば、ISBN を入力することにより情報を自動的に取得・補

完できます。 

  
 論文を登録するためのアイテムタイプです。PubMed ID が分かる場合は、それを

入力することにより、MedLine を通じてメタ情報を自動的に取得・補完できます。 

  
 発表資料や講義資料などを登録するためのアイテムタイプです。 

  
 実験に用いた視聴覚刺激のデータや、計測生データなどを登録するためのアイテ

ムタイプです。 

  
 刺激提示用プログラムや、データ解析用のプログラムなどを登録するアイテムタ

イプです。 

  
賦活部位の座標データを登録するアイテムタイプです。座標データを登録するこ

とで、座標からの論文検索が可能となります。 

  
 実験の前提となるモデルや実験結果から構築されたシミュレータなどを登録する

アイテムタイプです。 
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 ニューロイメージングに関する情報コンテンツを持つ Web ページを登録するため

のアイテムタイプです。 
 

 4.4.アイテム登録の注意点 
 アイテムを登録する際には、以下の点に注意してください。 

 著作権について 
・ アイテムを登録する際は、被験者からデータベースへの登録・公開に関する同意を得

た上で、知的財産権に問題が無いことを確認し、登録を行ってください。 
・ NIMG-PF に登録されたアイテムについて、著作権の移転は行いません。登録者自身

が著作権者から NIMF-PF でアイテムを複製・配布などを行う非独占的な権利を許可

していただきます。利用者がアイテムをダウンロードして利用する際の許諾条件に関

しても登録者自身が著作権者と相談して定めてください。この条件の決定には NIJC
と NIMG-PF は関与いたしません。もし著作権者からクレームが寄せられた場合には、

その旨を登録者に通知し、対処していただきます。 

 
 

 登録の際の言語設定 
 日本語のみのアイテムを登録する場合は、日本語でメタ情報を入力する以外に英

文メタ情報について少なくともタイトルを英語で記入し、その後に「Japanese Only」
と記して登録してください。その際、日本語のタイトルを[ja][/ja]のコマンドで挟み、

英語のタイトルを[en][/en]で挟んでください。日本語表示の時には日本語のタイトル

が、英語表示の時には英語のタイトルが表示されます。 

 

クレーム 

PF Ｕ
Ｉ

アイテム 
A 

アイテム 
B 

User 

登録者 A

登録者 B

著作権者 A 

著作権者 B 

NIJC 
PF 委員会

利用条件 
PF が複製配布する権利 

利用条件

交渉・許諾 

通知 公開停止 
紛争解

PF 
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 Paper アイテムの pdf データ 
 Paper アイテムには論文の pdf データを登録することができますが、出版社の版

権の問題があるため、この pdf データは他のユーザからは見ることができず、登録

した本人のみが閲覧可能です。 
 

 アイテムの公開について(※アイテムの公開については 6 章でも説明しています。) 
 アイテムの登録において、Private Index のみを選択する場合、登録者自身はその

アイテムを利用できますが、他のユーザは閲覧・利用ができません。アイテムを一

般に公開するためには Public Index を一つ以上選択して登録し、モデレータの承認

を得る必要があります。なお Group Index を選択し、グループ管理者の承諾を得れ

ば特定のグループメンバのみが利用できるようになります。 
 

 4.5.アイテムの登録法 
 ユーザメニューの「新規アイテム登録」をクリックし、登録を開始します。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

①アイテムの種類を指定します。 

②アイテムのメタ情報を入力します。「＊」のマークが付いている項目は必ず入力してくださ

い。メタ情報の項目はアイテム毎に異なるので注意してください。 

③アイテムの入る Index を指定します。Private の Index を少なくとも
．．．．．

一つは指定
．．．．．

してくだ

さい。(５章に詳細説明があります) 

必要項目の入力が完了しましたら、 ボタンをクリックします。 

 

 

 

ユーザメニューより 
「新規アイテム登録」を選択 

② 
③ 

① 
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④「Register」のページで登録内容に間違いがなければ、 をクリックします。 

⑤Public Index を選択した場合は「モデレータからの承諾～～」という画面が表示されます

ので、これで登録作業は終了です。モデレータが承諾すると全体に公開されます。 

 モデレータからの承認可否連絡は、イベント通知設定をしなければ送られてきません。 

※イベント通知設定は p.7 参照。 

 5.Index について 
 5.1.Public Index，Group Index および Private Index  

アイテムを登録するときには必ず Index を設定しなければなりません。アイテムの公開レベ

ルに合わせて以下の３つの Index を設定できます。また、登録後でもアイテムの Index 設定を

変更できます。 

 
 Public Index 
・全ユーザが共通に利用する Index です。 

・ユーザが一般に公開するアイテムには必ず設定します。 

・Index 内の用語はあらかじめ指定されており、編集は行えません。 

・複数の選択が可能です。 

 
 Group Index 
・特定のグループに属するユーザが利用する Index です。 

・グループで利用するアイテムにはこれを設定します。 

・Index 内の用語はグループ管理者が作成しており、編集は行えません。 

・複数の選択が可能です。 

 

 Private Index 
・一般のユーザに公開するかどうかに関わらず、この Index は少なくとも一つは選択

しなければなりません。 

・この Index のみが設定されているアイテムは、登録したユーザのみ閲覧できます。 

・Private Index は外部からは見ることができません。 

・登録ユーザ自身が管理する Index であり、新規作成、編集などが可能です。 

・複数の選択が可能です。 

④
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 5.2.Index の選択 

１．登録アイテムの内容を表す Index を選んでください。 

２．付与する Index は複数選択することができます。 

３．複数 Index を付与した場合は、すべて同格に扱われます。 

４．下位 Index を付与しても上位 Index が自動的に付与されることはありません。 

５．下位 Index と上位 Index を同時に付与することができます。 

６．上位・下位両方を付与するか、あるいはどちらかのみを付与するかはそのアイテム

を表すために妥当を思われる Index を登録者が判断してください。 

 

  5.3.Private Index の作成と編集 
Private Index は登録ユーザ自身が登録アイテムを効率よく管理できるように自由に作

成・編集できます。下図のように Index として最初は「Private」のみですが、この階層の下

に任意の名前の Index を追加できます。 

※Private Index には容量に制限があります。(公開すれば制限は掛かりません) 

 
 
 
 

 Private Index の作成画面 
User Menu の「Edit Private Tree」を選択すると作成・編集画面に移ります。 

 
 
 
 
 
 

また、新たに Index を追加する場合も同様の作業を行います。 

アイテム B 

Group Index 
登録ユーザ 

アイテム A 

アイテム C 

Private Index 

一般のユーザ

登録 

利用不可

利用可

Public Index 

利用不可

グループに属す

るユーザ 

利用不可 
利用可

利用可

登録 

登録 

「Index Tree」の「Private」タブに切り替えます

① 現在着目しているIndexを確認します

②着目しているIndexの下に付ける
Index名を入力します 

③ をクリックします 
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 Private Index の編集画面 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 6.アイテム登録に関しての補足 
 アイテム登録を図解で説明するとともに、登録後の編集やアイテム間での関連付けなどの機能

を説明します。 
 6.1.各種アイテム登録画面 

 Binder 
・ 関連するアイテムをならべてひと目で分かるように表示します 
・ Binder は公開の程度によって Private Index や Public Index を付与できます 

 

編集対象となる Index の 
チェックボックスを ON 

Index 名の変更 
  

 に新しい名前を入力後、クリック

階層の変更 
 

    で移動先を選択 

順序の変更 
 

     で順序を選択可能 

追加したいアイテムにチェックを入れます

 をクリックします 

 をクリックします 
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 Book 
・ ISBN を用いてメタ情報を自動的に取得・補完可能 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Paper 
・ PubMed ID を用いてメタ情報を自動的に取得・補完可能 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PubMed ID が 判 っ て い る 場
合、Medlineからメタ情報を自
動的に取得・補完できます 

Private Indexから必ず一つは
Indexを指定してください 

ISBNが判っている場合、メタ情報
を自動的に取得・補完できます 

が

Private Indexから必ず一つは
Indexを指定してください 

PDF形式の論文データをこちら
よりアップできます 
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 Presentation & Doc 
以下の設定等ができます。 
・ ファイルの Download 制限オプション( 誰でも可能 or 登録ユーザのみ) 
・ Read me の添付 

・ 利用許諾の設定 

   Creative Commons にのっとったライセンスの設定 

 商用利用の可否 

 修正利用の可否（可能、同一利用許諾条件であれば可能、不可） 

 独自ライセンスの設定 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Creative Commons 
ライセンスの設定 

Download制限 

ファイルの種類

ファイルの内容を利用者
に 簡 単 に 示 す Preview
やCaptionの指定

添付ファイルの指定 

ファイル作成者 

関連アイテムの指定 

Read meの設定

独自ライセンスの設定
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 Data 
以下の設定等ができます。 
・ ファイルの Download 制限オプション(誰でも可能 or 登録ユーザのみ) 
・ Read me の添付 
・ 利用許諾の設定 

   Creative Commons にのっとったライセンスの設定 

 商用利用の可否 

 修正利用の可否（可能、同一利用許諾条件であれば可能、不可） 

 独自ライセンスの設定 

 
 
 
 
 

 
ファイルの種類

 

 

関連アイテムの指定 

Creative Commons 
ライセンスの設定 

Read meの設定 Downｌoad制限 

独自ライセンスの設定

ファイル作成者 
ファイルの内容を利用者
に 簡 単 に 示 す Preview
やCaptionの指定

添付ファイルの指定 
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Tool 
以下の設定等ができます。 
・ ファイルの Download 制限オプション(誰でも可能 or 登録ユーザのみ) 
・ Read me の添付 
・ 利用許諾の設定 

   Creative Commons にのっとったライセンスの設定 

 商用利用の可否 

 修正利用の可否（可能、同一利用許諾条件であれば可能、不可） 

 独自ライセンスの設定 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ファイルの種類

Creative Commons 
ライセンスの設定 

Download制限 

ファイルの内容を利用者
に 簡 単 に 示 す Preview
やCaptionの指定

添付ファイルの指定 

ファイル作成者 

関連アイテムの指定 

Read meの設定

独自ライセンスの設定
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 Brain Coordinates 
・ 賦活部位の座標データを登録します 

・ 脳図検索モードを用いて、賦活部位の脳図上の表示、座標からの論文検索が可能で

す 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ベースアイテムの情報
Ex:Paper,Bookなど 

Brain Coordinate情報 

登録済みアイテムに座標データを付与する
場合、対象とするアイテムのIDを入力 
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 Model 
以下の設定等ができます。 
・ ファイルの Download 制限オプション(誰でも可能 or 登録ユーザのみ) 

・ Read me の添付 

・ 利用許諾の設定 

   Creative Commons にのっとったライセンスの設定 

 商用利用の可否 

 修正利用の可否（可能、同一利用許諾条件であれば可能、不可） 

 独自ライセンスの設定 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Creative Commons 
ライセンスの設定 

Download制限 

ファイルの内容を利用者に
簡 単 に 示 す Preview や
Captionの指定添付ファイルの指定 

ファイル作成者 

関連アイテムの指定 

Read meの設定

独自ライセンスの設定

ファイルの種類
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 URL 

 

 
 6.2.アイテム間の関連付け 

既に登録されているアイテムと関連付けを行うことができます。関連させるアイテムは

Item ID(システムが自動で割り振る ID)で指定します。対象となるアイテムの ID を、アイ

テム登録画面の一番下にある記入欄に記入します。１行につき１つの ID を登録してくださ

い。アイテムの ID が分からない場合は をクリックすると、検索画

面が新規ウィンドウで起動し、その画面にて ID を検索できます。 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
     この画面は検索のみであり、ID の登録はできません 

 

Item ID 

リンク先のバナーを登録

ここにItem IDを記入

関連アイテムの検索 

(新規ウィンドウが起動)
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       登録確認画面 

 
 6.3.アイテムの編集(公開と非公開) 

 アイテムの公開 
登録ユーザがアイテムを公開するためには、Public Index を必ず設定し、モデレー

タに承諾されなければなりません。登録ユーザは自分自身が登録したアイテムを編集

することができ、非公開のアイテム(Private Index のみが設定されているアイテム)

を編集し、公開することができます。 

編集画面にて対象のアイテムに該当する Public Index を設定し編集を完了すると、

その内容に対してモデレータが審査を行い、問題がなければ承認します※。このよう

にして非公開だったアイテムを公開することができます。 

※ イベント通知の設定を行わなければ審査結果が返ってこないため、注意してください。 

 

 アイテムを公開するための編集の流れ 

 
     
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

編集したいアイテムのある 
Private Indexを選択します 

編集するアイテムを選択します 

編集ボタンを選択します 

① 

② 

③ 

関連付けたアイテム 
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 アイテムの非公開 
アイテムを非公開にするためには Public Index を一つも設定せず、Private Index

のみが設定されている状態にしなければなりません。上記のアイテムの公開同様に、

登録後の編集で非公開にすることが可能です。上記の④の工程でチェックされている

Public Index を外すことで公開から非公開へと設定を変更できます。この場合、モ

デレータの承認はありません。 

 

チェックしたIndex
が設定されます 

変更内容に誤りがなければ
更新をクリックし、編集完了 

⑤ 

④ 

メタ情報の編集

Public Index Treeにて
必要なIndexを全てチェックします 

確認画面へ 



 24

 7.その他の機能 
 7.1. Brain Coordinates 

 Brain Coordinates は、Paper や Data のような他のアイテム（ベースアイテムと呼びま

す）の情報に、脳座標や認知機能などの Brain Coordinates 情報を付加するアイテムです。 

         
 ベースアイテム情報の補完 

 ベースアイテムが既に登録されている場合、「ベースアイテム ID」の欄にそのア

イテムの ID を入力し「Complete」ボタンを押すと、ベースアイテムの情報が自動

で入力されます。ここでベースアイテムの情報に変更を加えても元のベースアイテ

ムには反映されませんのでご注意ください。 
 ベースアイテムを新規に登録 

新たにベースアイテムを登録する場合、アイテムタイプを選択しタイプ毎に指定

されている入力欄に必要な情報を入力してください。この場合、「ベースアイテム ID」

は空欄のままにしてください。この登録法では、ベースアイテムと Brain 
Coordinates アイテムの２つが同時に登録されます。 

 

ベースアイテムの情報
Ex:Paper,Bookなど 

Brain Coordinate情報

登録済みアイテムに座標データを
付与する場合、対象とするアイテム
のIDを入力 
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 Brain Coordinates アイテム情報 

 ベースアイテムの入力の他に、「認知機能」や「脳領域名」などの Brain Coordinates
アイテムの情報を入力します。 
 

・ 「脳領域名」では複数の領域は「,」（半角カンマ）で区切って入力してください。 
－ 直接入力の他に、右のリストボックスをダブルクリックして追加することも出来ます。 

 

・ 「認知機能」「引用元」は「,」（半角カンマ）区切りで入力してください。 
 
・ 「脳座標の種類」は入力する脳座標が MNI 座標系か、Talairach 座標系かを指定し

ます。 
－ 標準では詳細不明が選択されており、脳座標は仮に Talairach 座標系であるとみなされます。 

 

・ 脳座標の入力には、「脳座標」「脳座標リスト形式」のどちらを用いても構いません。 
－ 「脳座標リスト形式」は、x, y, z のように半角カンマ区切りで座標を書くことができます。複

数の座標は :（半角セミコロン）で区切って記述します。 

例） 1, 2, 3: 4, 5, 6: 7, 8, 9 → (1, 2, 3)  (4, 5, 6)  (7, 8, 9) 

－ 「Add」ボタンを押すと座標が追加されます。追加された座標は「Remove」ボタンで取り除

くことが出来ます。 

 
 

 Index の扱い 
Brain Coordinates の登録と同時にベースアイテムを新規登録する場合は Brain 

Coordinates 登録で設定する Index がベースアイテムにも適用されますが、ID で既

存のアイテムを選択した場合はベースアイテムの Index には反映されませんので注

意してください。 

 

IDを入力して情報を補完

タイプを選択
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全ての入力が終わったら、「次へ」ボタンを押して確認画面へ移行してください。確認画面

でエラーが表示された場合、「戻る」を押して登録画面へ戻り、データの修正を行ってくださ

い。表示された内容で問題ない場合は、「登録」ボタンを押してください。 

 

確認画面の例 
 

アイテムが問題なく登録されますと、以下のような画面が表示され、アイテムが登録され

ます。 

 
 

 アニメーションでの説明 
メインメニューの「NIMG-PF について」のリンク先にある「本サイトの使い方」

にて Brain Coordinates の操作説明をアニメーションで行っているものがあります

ので、そちらも参考にしてください。 
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 7.2.脳図検索モード 
指定した脳座標に関連するアイテムを検索できるモードです。 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

脳の画像をクリックして、

座標を指定します 

指定した座標値が表示されます。

ここで、直接数値入力して、座標

を指定することもできます 

アイテムタイプやアイテムのタイトル

などに検索条件をつけたい場合、このフ

ォームで指定してください 

このボタンをクリックすると、

検索が実行されます 

左側の脳領域一覧から、脳領域を選んで

右側に移動させると、その脳領域が脳画

像上で赤く表示されます 

（このフォームはデフォルトで非表示に

なっているので、表示ボタンを押して表

示させてください） 

注）「and 検索」 

   →「脳座標の検索条件」と「アイテムタイプ等の検索条件」の両方にマッチするもの

を検索します 

  「or 検索」 

   →「脳座標の検索範囲」と「アイテムタイプ等の検索条件」のどちらかにマッチする

ものを検索します 

指定した座標から、半径何ミリ

メートルの範囲まで、検索範囲

とするか指定します 
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検索を実行すると、下記のような検索結果が表示されます。 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 アニメーションでの説明 
メインメニューの「NIMG-PF について」のリンク先にある「本サイトの使い方」

にて脳図検索モードの操作説明をアニメーションで行っているものがありますので、

そちらも参考にしてください。 

先ほどの検索フォーム

に戻るには、ここのタブ

で表示切替をします 

１件分のアイテムの内容は、

このように表示されます 

アイテム１件ごとに、[DETAIL]、[INFO]、[SPOT]のボタンが用意されています 

  [DETAIL]・・・そのアイテムの詳細ページを表示します 

  [INFO]・・・そのアイテムが関係する脳座標の一覧を表示します 

  [SPOT]・・・そのアイテムが関係する脳座標を、脳画像上に表示します 

    ([INFO]、[SPOT]は、クリックする毎に表示/非表示を切替えできます) 

「次の 10 件の検索結果の表

示」「表示件数の変更」「アイ

テムの並び替え」ができます 
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 7.3.脳画像３D Browse 
脳画像 3D ブラウジングは、下記のように 4 種類のパーツで構成されています。 

 右上・・・脳の断面位置、角度、深度の操作フォーム 

 左上・・・脳を上(下)から見た画像 

 左下・・・脳を前(後ろ)から見た画像 

 右下・・・脳を右(左)から見た画像 

 

 

 操作フォームの説明 

 
 

     
 
 
 
 

データの日時を指定できます 

脳の断面位置を指定できます 

設定値を修正した後、このボタンをクリ

ックすることで画像が更新されます 

脳の傾き(角度)を指定できます

ノイズレベルを指定できます 
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 ボタンの説明 

 座標軸を表示 

 座標軸を非表示 

 （立体図の）初期画面に戻す 

 （平面図の）初期画面に戻す 

 メッシュを表示 

 メッシュを非表示 

 立体図を表示 

 平面図を表示 

 皮膚付き画像を表示（人の脳画像版には、未実装） 

 皮膚なし画像（脳）を表示 

 矢印方向に図を回転 

 矢印方向に図を回転 

 矢印方向に図を回転 

 矢印方向に図を回転 

 矢印方向に図を回転 

 矢印方向に図を回転 

 画像を左右反転 

 画像を上下反転 

 画像の断面軸を上側に移動 

 画像の断面軸を下側に移動 

 
 マウス操作 

   座標軸を表示中、以下のマウス操作を行うことができます。 

 
• クリックすると、クリックした地点を断面軸の原点に

設定します。 

• クリック中は、クリックした地点の座標値が表示され

ます。 

• 断面軸はドラッグして移動させることができます。 
 
 
 
 

 アニメーションでの説明 
メインメニューの「NIMG-PF について」のリンク先にある「本サイトの使い方」

にて３D-Browse の操作説明をアニメーションで行っているものがありますので、そ

ちらも参考にしてください。 


